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Quinto giorno…                                                                                                                      … GLI UCCELLI 

 
Lunedì 

3 
Luglio 

dalle 8.00 Accoglienza 

ore 9.30 LABORATORI e ATTIVITA’ di gruppo 

ore 10.30 Pausa e tempo libero 

ore 11.00 Laboratori e attività 

ore 12.00 PRANZO insieme 

ore 13.30 Apertura cancello e Accoglienza 

ore 14.00 Canto e racconto 

ore 14.30 Giochi e attività a squadre 

ore 17.00 Preghiera, classifica, avvisi e merenda  

ore 17.30 Conclusione attività 

Sesto giorno…                                                                                                                       … IL BESTIAME 

 
Martedì 

4 
Luglio 

dalle 8.00 Accoglienza 

ore   9.30 LABORATORI e ATTIVITA’ 

ore 10.30 Pausa e tempo libero 

ore 11.00 Laboratori e attività 

ore 12.00 PRANZO insieme 

ore 13.30 Apertura cancello e Accoglienza 

ore 14.00 Canto e racconto 

ore 14.30 GIOCHI e attività a squadre 

ore 17.00 Preghiera, classifica, avvisi e merenda  

ore 17.30 Conclusione attività 
 

NOTTE IN TENDA…in Oratorio 
ore 20.45 Ritrovo in Oratorio per i ragazzi delle medie per una    

                       serata con giochi e... 

  Portare sacco a pelo, materassino, pigiama, ciabatte,  

  cambio ed effetti personali per lavarsi e la pila. 

  ISCRIZIONI ENTRO DOMENICA 2 LUGLIO 

Sesto giorno…                                                                                                                             … I RETTILI 

 

 
Mercoledì 

5 
Luglio 

dalle 8.00 Accoglienza 

ore   9.30 LABORATORI 

ore 10.30 Pausa e tempo libero 

ore 11.00 Laboratori  

ore 12.00 PRANZO insieme 

ore 13.30 Apertura cancello e Accoglienza 

ore 14.00 Canto 

ore 14.30 H2O GAMES 

 Ricordati di portare il costume, le ciabatte, 

l’asciugamano e l’eventuale cambio! 

ore 17.00 Preghiera, classifica, avvisi e merenda 

ore 17.30 Conclusione attività 

 

 

DETTOFATTO 
…meravigliose le tue opere 

IV SETTIMA-
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Sesto giorno…                                                                                                   … L’UOMO IMMAGINE DI DIO 
 

Venerdì 
7 

Luglio 

Ore 8.00  ritrovo in oratorio e partenza  per ACQUATICA PARK 

                DI MILANO. Si raccomanda la puntualità! 

                PRANZO AL SACCO 

                Ricordati di portare lo zainetto con il costume,  

                le ciabatte, la cuffia, la crema solare, un cappellino, 

                la maglietta dell’oratorio ed un eventuale cambio. 

                Quota di partecipazione (pullman+ingresso)  15 euro 

ore 18.30  circa rientro in oratorio 

Sesto giorno…                                                                                                      … GLI ANIMALI SELVATICI 

 
Giovedì 

6 
Luglio 

dalle 8.00 Accoglienza 

ore   9.30 LABORATORI e ATTIVITA’ 

ore 10.30 Pausa e tempo libero 

ore 11.00 Messa 

ore 12.00 PRANZO insieme 

ore 13.30 Apertura cancello e Accoglienza 

ore 14.00 Canto 

ore 14.30 GIOCHI e attività a squadre 

ore 17.00 Preghiera, classifica, avvisi e merenda 

ore 17.30 Conclusione attività 
  

ATTENZIONE: 

In oratorio ci sarà la NOTTE IN TENDA: 

-> per i ragazzi delle medie martedì 4 luglio          -> iscrizioni entro e non oltre il 2 luglio 

                                                                                                                                                   … IL RIPOSO 

Sabato 
8 

Luglio 

 

 

ore 15.30 Ricordiamo in chiesa tempo per le CONFESSIONI 
ore 18.00 …per chi non può venire domenica c’è la Messa 

                                                                                                                                           … PER BENEDIRE 

 
Domenica 

9 
Luglio 

 

 

Ore 10.45 S. MESSA animata in chiesa 

  Ricordati di mettere la maglia dell’oratorio estivo 

ISCRIZIONI per la quinta settimana si fanno  

Giovedì 6 luglio dalle ore 17.30 alle ore 18.30 

Domenica 9 luglio dalle ore 15.00 alle ore 17.00 

Lunedì 10 luglio dalle ore 8.00 alle ore 9.30 
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GIOCOMANIA 
PAROLE PER GIOCARE…….. INSIEME 

 

 

A TUTTO BIT! 

 

Inserite verticalmente le risposte “a tema” elettronico. Nella riga grigia 

otterrete il nome di un tipo di computer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Definizioni: 1). L’apparecchio elettronico che “scrive” foto e testi su 

carta - 2). Si usa per connettersi a Internet - 3). La memoria del PC che 

non basta mai! - 4). Vi si digita sopra - 5). È simile alla fotocopiatrice - 

6). Le chiavette lo stanno mandando in pensione! - 7). Sono a schermo 

piatto - 8). I dischetti “quadrati” che servivano per memorizzare i dati -  

9). Il moderno roditore che nel computer “non” si nutre di formaggio. 

TROVERAI 

LE SOLUZIONI DEI GIOCHI 

NELLA BACHECA 

DELL’ORATORIO 

                      

  1               9   

        4   6 7       
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    2           8 U   

      3 S C   N       
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